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Stell dir ver, dw heittest
cimen Roboter...

Stelle dir vor, du hdttest einen Roboter, welcher dich im ALHag beg[eﬁen kann.
Was soll dein Roboter kénnen?

Welche Funktionen soll dein Roboter haben?

Du kannst zeichnen oder schreiben.




Wes lkeann Clever alles gut T

Du hast Rubtj, Ju[ia und ihren Freund Clever im Bilderbuchkino kennenge[ernjr. Notiere

|nier, Was Clever a[[es 9qu |<ann und we[che Prob[eme er hiCth 9UJI Lbsen |<onnJre.

Wenn du wi[LerJ kannst du hier auch aufzeichnen oder aufschreiben, wer oder was dir am

besjren 9efa[[en hGJf




Wie lernen Mengchen, wie
lernen Roboter?

Menschen und Roboter lernen auf dhnliche Art und Weise, wobei das menschliche gehirn
immer noch ein wenig schlauer ist als die Technik, die im Compu’rer oder Roboter steckt.
Wissenschaf’r[erinnen und Wissensclnaf’r[er versuchen darum, das gelnirn des Menschen
immer besser zu verstehen, um die Technik verbessern zu kénnen. Eines haben Menschen
und Roboter aber gemeinsam: Sie bekommen |nforma+ionen, mit welchen sie Lernen

kénnen, Giber ihre Sinne oder Sensoren.

Mensch (Sinne) Roboter (Sensoren)
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Héren Fihlen Temperatur Bewegung

Welche Sinne ben'd’rigs’r du beim Essen und was lernst du dabei?

We[che Sensoren benothr der SJraubsaugerroboJrer und Was Lern’r er dabei.?




Welche Sinne bené’rigs’r du beim Spie[en und was lernst du dabei?

We[che Sensoren benohg’r dGS se[bsjrfahrende AquO und Was Lern’r es dabei?




Wie lernen Roeboter®
CTutoriald

|m TUJfOI’iCII. hGSJf du anhand von SPieLsachen 9656"16”, wie der RObOerl’ [ern+.

Wenn du wi[Ler, kannst du hier aufzeichnen oder aufschreiben, wer oder was dir am besten

9efa|.|.en ha’r




Treainiere deinen cigenen
Rebeter

Nun koénnt ihr selbst Roboter und Trainerin oder Trainer sPieLen. Bestimmt, wer zuerst
trainiert und wer zuerst Roboter sein soll. Dem Roboter werden von seiner Trainerin oder
seinem Trainer verschiedene Bilder oder gegensjrdnde 9ezei9+ und erklart, was man damit

machen |<ann.

In der Tabelle kannst du die Erk[drungen ein’rragen. Dies ist s0zusagen der Speicher des
Roboters und er hat nur das Wissen zur \/erfl’)gung, was im Speicher steht.

gegensjrand/BiLd Erk[c’jrung

Nun bekommt der Roboter Bilder und gegensjrdnde 9ezei9+ und sag’r dilrJ was man damit

machen kann. Schreibe unten auf, was PassierJf ist und wie du das Problem lssen kannst.

gegensjrand/BiLd Erk[éjrung




Was ist Ioassierjr.7

Was kannst du ’run, damit der Roboter das richjrige mit dem gegens’rand tut?




Weg ist cim newrongles
Netzwerlk?

Es gibJr verschiedene Ar’renJ wie ein Roboter Lernen kann. Manchmal macht er das Uber ein
Wissensnejrz, welches zum Beispie[ die Merkmale von Pandas strukturieren kann.

Forschende nennen dies <<Neurona[es NleZ».

Sieh dir die drei Bilder an. Wie viele Merkmale vom Panda, Hund oder Ball kannst du in
der ersten Ebene des Netzwerks finden? Wie viele in der zweiten und wie viele in der

dritten? Addiere alles zusammen und Jrracje es unfen ein.

Uber welches Bild hast du am meisten |nforma’rionen? UEer welches die wenigs’ren.7 Was

kannst du Jrun, damit dein Compu’rer den gegensjrand mit den wenigs’ren |nformajrionen

zukunfjrlg besser erl<enn+.7




' 1 Ebene: Farbe

2. Ebene:
' Form der Ohren

' 4 Ebene: Form

Fur den Panda habe ich so viele Merkmale 9efunden: D

Fur den Hund habe ich so viele Merkmale gefunden: D
Fur den Fussball habe ich so viele Merkmale 9efunden: D
Da ich f[)r den ________ am weni95+en Merkmale 9efunden habe, wird der Compu-
ter wahrscheinlich bei ____ _ _ -Bildern am wahrscheinlichsten fa[sch [iegen. Er hat zu

_______ . lch muss ihm weitere Bilder von

wenig |nforma’rionen Uber

zeigen, damit er diese besser erkennt.



Absdhluss:
Wes hast duw gelernt ?

Nun haben wir selbst einmal ausplrobierjrJ wie ein Roboter Lernt. Nun kannst du Uber[egen,
was du deinem Wunschroboter vom Anfang alles beibringen misstest und welche Sensoren

er dafiir brauchfe.

Du kannst zeichnen oder schreiben.




Andrea gumPeH
/\/\agda[ena Siegenﬂ'\aler



